GIMP-2
Logotipos con textos

Son una serie de ordenes escritas en un lenguaje llamado Scheme que hacen gue GIMP cree un determinado
efecte. Se encuentran en el mend de la Ventana Imagen Archivo -= Crear = Logotipos. Todos los
logotipos que podemos crear se basan en el texto que introducimos en la ventana de dialogo de cada logotipo.
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Bowinacion...

Brufido...

Cabecera de titulo web...
Calor resplandeciente...
Contorno 3D...

Cristal...

Cromadeo flipante...
Cromar...
Desmenuzar...
Escarchado...
Esculpido...
Fundido...[Blended]
Imigre-26...

Libro de cémic...

Todos los Logotipos de texto funcionan de forma similar:

*Especificando el texto sobre el que se aplicara el guion.
El tipo de letra.
*Parametros propios de cada uno de los Logotipos.

Por ejemplo en el filtro Desmenuzar podemos modificar los siguientes parametros:

Script-Fu: Desmenuzar = Texto sobre el que
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Texto: | Desmenuzar —--"E"'—
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El resultado que se obtiene es el que puedes ver a continuacién:

Esta forma de obtencién de logotipos no solamente es util para conseguir una imagen como la anterior,
también puedes usarlos para obtener textos que puedes colocar en otras imagenes. Debes observar el
contenido de la Ventana de Capas-Pinceles donde se distribuyen las distintas capas creadas por
el Logotipo. Cada una de ellas se puede copiar o traspasar a otra imagen, utilizando los efectos obtenidos en
otras imagenes.



